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1. Einleitung

Die am hiufigsten verwendete experimentclle Abbildung der bekannten
Aufgabe, schwer zu entdeckende Reize auszumachen, beinhaltet gewshnlich
das Vorhandensein wohldefinierter kurzer Zeitintervalle, in denen dic Person
weil, daf ein Reiz erscheinen kénnte. hn Anschluff an jedes dieser Intervalle
mull sic aul das, was ithrer Meinung nach soeben reizmiBig dargeboten wurde,
antworten. Diese Art der zeitlichen Strukturierung korrespondiert nicht sehr
eng mit typischen Alltagssituationen, in denen man Reize zu ermitteln hat;
denn die Perioden, in denen der Reiz erscheinen kann, sind dort gewéhnlich
nicht genau spezifiziert. Auflerhalb der Literatur iiber Vigilanz-Aufgaben (vgl.
BROADBENT u. GREGORY 1963 und die dort gegebenen Literaturverweise),
deren Thematik in gewisser [linsicht auf den allméhlichen Leistungsabbau in
Abhéngigkeit von spirlichem Reizangebot zentriert ist, sind mir nur die zeit-
lich nicht-strukturierten (temporally unstructered3)) Reizdetektionsexperi-
mente von EGAN, GREENBERG u. SCHULMAN (1961) bekannt. Die etwas will-
kiirlichen Analysen, die anhand der publizierten experimentellen Daten an-
cesetzt wurden, und die nicht versffentlichten theoretischen Arbeiten von
J. YELrotT (Stanford University) iiber ein Modell der Signaldetektion unter
zeitlich nichtstrukturierten Bedingungen haben teilweise die vorliegende
schwellentheoretische Analyse veranlaBt.

1) Die ersten beiden Abschnitte dieses Relerats wurden einer im Druck befindlichen
Arbeit (Lvcr 1965) entnommen. lch danke Herrn Dr. H. D. Scamrpr fiir die Ubersetzung.

2) Die hier zusammengefaBten Forschungen wurden teilweise durch einen Zuschul} der
National Science Foundation unterstiitzt. Der wesentliche Teil der Arbeit fiel in die Zeit
ineiner Teilnahme an einem Senior-Seminar iiber Fragen der mathematischen Psychologie,
das unter der Patenschaft des Social Science Research Council im Sommer 1963 und 1964
an der Universitdt Stanford stattfand.

3) Das Hinzufiigen von Begriffen aus dem englischen Original geschieht auf Wunsch des
Autors. (D. Ubers.)









60 Z. Psychol. Bd. 171 (Kybernetik-Sonderband) 1965

Wenn wir von der Annahme ausgehen, dal3 diese Theorie richtig ist, dann
lassen die experimentellen Daten {iber binéire Antwortsituationen (Ja-Nein-
Antworten oder solche in forcierten Wahlen mit zwei Alternativen) folgende
Vermutung zu: Sofern die Reizintensitiit konstant gehalten wird, ist es ver-
niinftig, die Person unter dem Gesichtspunkt zu betrachten, daB sie ein sta-
biles Kriterium besitzt, nach welchem sie die aktivierten neuralen Quanten in
zwei Klassen teilt: D und D. Sie kénnen als Zustinde der Detektion und
Nicht-Detektion gefafit werden. Demnach wiirden wir finden — sofern wir
fihig wiren, diese inneren Zustiinde direkt zu beobachten, was wir natiirlich
nicht kénnen —, daf die Person sich in jedemn Augenblick in einem dieser
beiden Zustinde befindet und dal} ihr Antwortmuster sich betriachtlich unter-
scheidet, je nachdem, in welchem Zustand sie ist. Fiir den Fall der zeitlich
nicht-strukturierten Sitnation gehe ich von der Tatsache aus, dal} sie sich
meist im Zustand D befindet und nur gelegentlich — gewbhnlich, wenn ein
Reiz dargeboten wird, aber bisweilen aueh, wenn das nicht der Fall ist. — in
den Zustand D iibergeht, letzteres nur fiir kurze Zeit. Wenn sie in D eintritt,
ist eine Tendenz dieses Zustandes zu verzeichnen, einen Prozefy auszulosen,
der schliefilich die Person dazu bringt, in dem Sinne zu antworten, daf} sie an-
nimmt, soeben sei ein Reiz dargecboten worden (zu der Zeit, als der Antwort-
proze3 ausgelost wurde). Ich werde voraussetzen (als mathematischen Ideali-
sierungsfall), daB8 der Ubergang zum Zustand D oder von ihm weg unverzig-
lich geschicht; dann kann der GesamtprozeB als immer wieder beginnender
Zihlprozel im techmischen Siune (vgl. ParzEN 1962, S. 160) behandelt wer-
den.t) Infolge der Natur des spiiterhin postuliérten Antwort-Prozesses werden
die Ergebnisse kaum davon beriithrt, dall D eine begrenzte Dauer hat, voraus-
geselzt, dal} sie kurz ist im Vergleich zur latenz des Antwort-Mechanismus
und zur mittleren Zeitdauer zwischen aufeinanderfolgenden D-Zusténden.

Zweifellos kann man von vornherein annehmen, das Eintreten eines Zu-
standes D sei nach Darbletung eines Reizes sehr viel wahrscheinlicher als
ohne Reiz. Wir setzen voraus, daf} jede dieser beiden verschiedenen Wahr-
scheinlichkeitsraten durch eine Zahl dargestelit werden kann. Zunichst
postulieren wir eine zeitunabhiingige bedingte Wahrscheinlichkeit

g = Wahrsch. (D | Reiz zur Zeit 7)

dafiir, daf} der Zustand D eintritt, wenn ein Reiz (mit fixierter Intensitét) dar-
geboten wird. Sofern die Reizgréle von Darbietung zu Darbietung veridndert
wird, hiingt ¢ davon ab, welcher Reiz dargeboten wurde ; wir gehen jedoch da-
von aus, dal} stets der gleiche Reiz verwendet wird. Zweitens — unter der Be-
dingung, daf} kein Reiz vorhanden ist — verursachen Zustandsschwankungen

1) Gemeint ist z. B. die immer wiederkehrende Ansprechbarkeit eines Zihlrohrs, die nach
dem Einfall eines Teilchens kurzzeitig (Totzeit) verloren geht. (D. Ubers.)



























